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Copyrights © 2016 GrowinGame Sp. z o0.0.
Wszystkie prawa zastrzezone.

Gra symulacyjna 'Krolewska Rozgrywka' rozpowszechniana jest przez GrowinGame
wraz z licencja. Kazdy nabywca gry zobowiagzat sie w chwili zakupu
do przestrzegania jej warunkow.

Opracowanie ani zadna jego czes¢ nie moga by¢ przedrukowywane,
reprodukowane, ani odczytywane w $rodkach masowego przekazu
bez indywidualnej i pisemnej zgody GrowinGame.

Prawa uzytkownika gry do kopiowania jej lub jej czesci
okreslone sa w licencji udzielonej prawowitemu wtascicielowi niniejszego opracowania.
Rozpowszechniane jakakolwiek metoda poligraficzna lub elektroniczna
jest zabronione.
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Warunki licencji

na uzytkowanie gry symulacyjnej ,,Krélewska Rozgrywka”

Podstawowe definicje

Licencjodawca:
GrowinGame Sp. z 0.0., 10-602 Olsztyn, ul. Wincentego Pstrowskiego 14B/4, NIP 739-388-69-25, REGON
364942639, KRS 0000628262, zwana dalej w niniejszej Licencji GrowinGame.

Licencjobiorca:

Prawowity nabywca gry symulacyjnej ,Krolewska Rozgrywka” zakupionej za posrednictwem serwisu
internetowego www.graszkoleniowa.pl, wymieniony w stopce niniejszego opracowania, zwany dalej
w niniejszej Licencji Uzytkownikiem.

Licencja
Niniejszy dokument i jego postanowienia.

Dokumentacja
Wszelkie materiaty w formie instrukcji i objasnien przydatnych lub niezbednych w korzystaniu
z przedmiotu Licencji, a do niego dotaczone.

§1 Przedmiot Licencji

1. Przedmiotem Licencji, zwanym dalej Produktem, jest negocjacyjna gra symulacyjna "Krélewska

Rozgrywka". W sktad Produktu objetego niniejsza Licencja wchodza:
» Dokumentacja - instrukcja uzytkowania gry "Krolewska Rozgrywka"
« Instrukcje i materiaty dla uczestnikow rozgrywki zapisane w formie elektronicznej.

2. Przedmiot Licencji korzysta z ochrony przewidzianej przepisami prawa autorskiego
i oddany w uzywanie nie oznacza przeniesienia ich i wynikajacych z nich praw majatkowych na
Uzytkownika.

3. GrowinGame jest wtascicielem majatkowych praw autorskich do Produktu. Jesli prawa te lub ich
czesci sa w posiadaniu osob trzecich, to GrowinGame posiada odpowiednie prawa uzytkowe.

4. GrowinGame zezwala Uzytkownikowi na korzystanie z Produktu na warunkach niniejszej Licencji.

5. Zakup Produktu oznacza nieodwotalne przyjecie niniejszej Licencji oraz powoduje, ze warunki
niniejszej umowy staja sie prawnie wigzace.

6. GrowinGame nie upowaznia Uzytkownika do udzielania dalszych sublicencji na Produkt.

§2 Prawa i obowiazki Uzytkownika

1. Uzytkownik ma prawo wielokrotnego i nieograniczonego w czasie uzywania Produktu dla wtasnych
potrzeb zgodnie z jego funkcjami. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania powielonego
Produktu i jego Dokumentacji.

2. Uzytkownik nie ma prawa wypozyczania lub najmu Produktu i jego Dokumentacji lub ich kopii, ani
publicznego ich udostepniania.

3. Uzytkownik ma prawo powielania wybranych czesci Produktu jedynie w celu przekazania ich
uczestnikom, prowadzonych przez Licencjobiorce stacjonarnych zaje¢ edukacyjnych. Prawo to
dotyczy czesci Produktu wskazanych w Dokumentacji jako materiaty do gry, do wydruku dla
uczestnikdw rozgrywki. Prawo to nie dotyczy szkolen typu e-learning, ani innych zajec
edukacyjnych w formie zdalnej.

4. Uzytkownik ma obowiazek ochrony swego egzemplarza Produktu i jego Dokumentacji przed
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10.

1.

12.

13.

wykonaniem kopii przez niepowotane osoby trzecie.

Produkt i kazda jego czes¢ zawieraja notatke ,,Copyrights: GrowinGame Sp. z 0.0.” oraz adnotacje

dotyczaca Licencji. Uzytkownik jest zobowiazany, aby razem z kazda kopia przekazywana

uczestnikom jego zajec¢ przejac i zamiesci¢ ten zapis w niezmienionej formie. Uzytkownik ma
prawo umiesci¢ na tych kopiach swoj znak handlowy.

Niniejsza Licencja upowaznia do korzystania przez Uzytkownika z nazwy handlowej "GrowinGame"

w celach promowania jego zajec¢ edukacyjnych, podczas ktorych wykorzystuje Produkt.

Jesli GrowinGame uzna, ze sposob, materiaty lub srodki promocyjne wykorzystane przez

Uzytkownika godza w dobra GrowinGame, GrowinGame poinformuje Uzytkownika o cofnieciu

upowaznienia do uzywania nazwy handlowej. Uzytkownik jest wowczas zobowiazany do

niezwtocznego wycofania nazwy handlowej GrowinGame z wszelkich materiatow i Srodkow
promocyjnych oraz zaprzestania jej uzywania w przysztosci.

Niniejsza Licencja nie stanowi upowaznienia do korzystania ze znakow towarowych, znakow

ustugowych ani nazwy handlowej GrowinGame w zakresie innym niz przewidziany

w §2 podpunktami 5, 6 i 7.

Uzytkownik ma prawo dokonywania zmian w Produkcie jedynie na wtasny uzytek,

z wyjatkiem notatki, o kto rej mowa w §2, podpunkcie 5. Ma prawo powielania zmienionego

Produktu wytacznie na takich samych zasadach, jak dla produktu dostarczanego przez

GrowinGame i opisanych w niniejszej Licencji. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania

zmienionego Produktu i jego Dokumentacji.

W przypadku dokonania w Produkcie zmian przewidzianych w §2 podpunktem nr 9 Uzytkownik ma

obowiazek naniesienia na kopie przewidziane w §2 podpunktem nr 3 wyraznie widocznej adnotacji

o dokonaniu modyfikacji wtasnej.

W przypadku zakupu Produktu z licencja Osobista, w stopce kazdej strony Produktu wymienione

bedzie imie i nazwisko prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik nie ma prawa uzyczania

i udostepniania Produktu osobom trzecim w celu wykorzystania go w imieniu Uzytkownika.

W przypadku zakupu Produktu z licencja Firmowa, w stopce kazdej strony Produktu wymieniona

bedzie nazwa firmy, jako prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik taki ma prawo nieodptatnego

uzyczania i udostepniania Produktu osobom trzecim, zwanym dalej Wykonawca, w celu
wykorzystania go w imieniu Uzytkownika, jezeli spetni tacznie wszystkie nastepujace warunki:

» zachowana bedzie na kopiach, przewidzianych w §2 podpunktem nr 3, nazwa Uzytkownika
potwierdzajaca zwigzek Wykonawcy z Uzytkownikiem,

* pomiedzy Uzytkownikiem a Wykonawca bedzie podpisana umowa przewidziana przepisami
kodeksu handlowego, cywilnego lub prawa pracy, potwierdzajaca prawo Wykonawcy do
prowadzenia zaje¢ edukacyjnych w imieniu Uzytkownika,

*  Uzytkownik upewni sie, ze Wykonawca zapoznat sie z zasadami niniejszej Licencji, akceptuje
i zobowiazuje sie je przestrzegacd.

Wykonawca nie jest tozsamy z Uzytkownikiem, ktéremu udzielana jest Licencja

i nie nabywa zadnych praw do Produktu procz tych, przewidzianych w §2, podpunkcie nr 12.

§3 Zbycie praw do Licencji

Licencjobiorca nie uzyskuje prawa do odsprzedazy praw do Licencji innemu podmiotowi.

Licencjobiorca wyraza zgode na przeniesienie przez GrowinGame wszelkich jego praw
Licencjodawcy wynikajacych z niniejszej Licencji na inny podmiot pod warunkiem zachowania
praw Licencjobiorcy i obowiazkéw wobec nowego Licencjodawcy w niezmienionej formie.

§4 Naruszenie warunkow Licencji

Naruszenie przez Uzytkownika warunkow Licencji powoduje uniewaznienie Licencji i daje
GrowinGame prawo zadania:

e zaprzestania dalszego uzywania Produktu,

» zniszczenia lub zwrdcenia wszystkich kopii Produktu i jego Dokumentacji bez zwrotu kosztu
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ich zakupu,
» odszkodowania finansowego w wysokosci uzaleznionej od wyceny strat, wykonanej przez
GrowinGame.
2. Jesli wyrok sadowy lub jakakolwiek inna przyczyna, czy sita wyzsza narzuca Uzytkownikowi
dziatania niezgodne z zasadami niniejszej Licencji, Uzytkownik zobowiazany jest zaprzestac
uzywania Produktu.

§5 Wytacznie odpowiedzialnosci

1. GrowinGame nie ponosi odpowiedzialnosci materialnej za jakiekolwiek szkody lub straty
Uzytkownika zwigzane z uzytkowaniem Produktu objetego Licencja.

2. GrowinGame ponosi odpowiedzialno$¢ zgodnie z ustawowymi przepisami regulujacymi kwestie
odpowiedzialnosci za Produkt w zakresie, w jakim te przepisy znajduja zastosowanie wobec
Produktu.

§6 Pozostate postanowienia

1. Jezeli jakiekolwiek postanowienie niniejszej Licencji okaze sie niewazne lub niewykonalne na
gruncie obowigzujacego prawa, pozostanie to bez wzgledu na waznos¢ lub wykonalnosé
pozostatych postanowien i Licencji jako catosci.

2. W zakresie nieuregulowanym warunkami Licencji maja zastosowanie przepisy Kodeksu Cywilnego
i Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

3. Wszelkie spory sadowe zwiazane z interpretacja niniejszej Licencji, wynikte miedzy GrowinGame
a Uzytkownikiem lub Wykonawca podlegaja wytacznej jurysdykcji sadu wtasciwego dla siedziby
prowadzenia przez GrowinGame dziatalnosci gospodarczej.
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O grze

Krolewska Rozgrywka jest wyjatkowa gra poswiecong tematyce sprzedazy i negocjacji. Przenosi graczy
w czasy Sredniowiecza i $wiat dworskich pertraktacji. Liczba uczestnikow, ktérych mozna wtaczy¢ do gry
powoduje, ze kazdy z nich w duzym stopniu zaangazuje sie w rozgrywke.

W grze uczestnicy wcielaja sie w role ksiazat i ksieznych wtadajacych niewielkimi terytoriami.
Dotychczasowa wzajemna nieche¢ wtadcow wynikajaca z historii ich ksiestw ma szanse ulec diametralnej
zmianie. Ich istnieniu zagraza nowy wspolny wrog. Tylko zjednoczenie ksiestw daje im szanse na
przetrwanie.

Wtadcy zgromadzili sie, aby podja¢ wspolne pertraktacje i wytoni¢ sposrdd siebie krola lub krélowa -
nowego wtadce potaczonych ksiestw. Zadanie to skomplikuja indywidualne interesy poszczegolnych
uczestnikow i korzysci jakie moga osiagnaé w tej nietypowej sytuacji.

Pertraktacje nie tylko wytonig zwyciezce, ale umozliwig omoéwienie roli wybranych zachowan w procesie
sprzedazy i negocjacji. Dla niektorych jest to gra negocjacyjna, dla niektorych dotyczaca wywierania
wptywu lub budowania relacji i zaufania, jeszcze inni odkrywaja w niej znaczenie formutowania celow czy
tez strategii w negocjacjach.

Krolewska Rozgrywka to gra, dzieki ktorej umowy pomiedzy wtadcami ksiestw oraz niedotrzymane
obietnice mogg by¢ przeniesione na grunt pozyskiwania i utrzymywania klientow.

Informacje wstepne

Cele:
» Doswiadczenie i omowienie wptywu wybranych zachowan na skutecznosc sprzedazy i negocjacji.
«  Wytonienie czynnikow wptywajacych na efektywnosc sprzedazy, zwiazanych ze zdobywaniem
i utrzymywaniem klientdw, w szczegdlnosci z budowaniem relacji i zaufania.
Liczba uczestnikow:
« Zalecana: 8 — 16,
e Minimalna: 4,
e Maksymalna: 20

Orientacyjny czas gry z oméwieniem:

W zaleznosci od liczby uczestnikdw gra wraz z podstawowym omdwieniem trwa od 1,5 do 2 godzin.
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