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Przestanie

© 2017 GrowinGame Sp. z 0.0. Wszystkie prawa zastrzezone.

Gra symulacyjna 'Przestanie’ rozpowszechniana jest przez GrowinGame wraz
z licencja. Kazdy nabywca gry zobowigzat sie w chwili zakupu do przestrzegania
jej warunkow.

Opracowanie ani zadna jego cze$¢ nie mogg by¢ przedrukowywane, reprodukowane,
ani odczytywane w srodkach masowego przekazu bez indywidualnej i pisemnej

zgody GrowinGame.

Prawa uzytkownika gry do kopiowania jej lub jej czesci okreslone sg w licencji
udzielonej prawowitemu wiascicielowi niniejszego opracowania.

Rozpowszechniane jakgkolwiek metodg poligraficzng lub elektroniczng
jest zabronione.

Petna tresc licencji jest dostepna na stronach nr 12-14.

Autorzy:
Wiktor Wotoszko, Krzysztof Szewczak, tukasz Majewski.

Dziekujemy za wybor naszych gier!
W razie pytan lub watpliwosci zadzwon do nas lub napisz - GraSzkoleniowa.pl/kontakt

Podziel sie takze swoimi pomystami na rozwoj lub ulepszenie naszych produktéw.

Jak dobrze przygotowac sie do prowadzenia gry?

GraSzkoleniowa.pl/przygotowanie - tu znajdziesz wazne i aktualizowane informacje,
ktére pomogg Ci efektywnie przeprowadzic te i inne nasze gry. Zapoznaj sie z nimi
koniecznie, szczegblnie jesli prowadzisz nasza gre po raz pierwszy.

Edycja 1
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https://www.graszkoleniowa.pl/przygotowanie/
https://www.graszkoleniowa.pl/kontakt

Przestanie

SPIS TRESCI
(O I ={ 74 PP P O PRPOPPPPPPPO 4
MaALEITAY GO BIY eeeeieiiiieereert ettt ettt st st st st s it e et e s ate st e st e eabesbeenbeenabaesnnes 5
e =] oY1= = Y OSSR 6
Whnioski i opinie UCZeStNIKOW PO 8IZ€ ....ooviveieeiecieceeee ettt 8
WWYATUKI ettt ettt st st st st st e st e st e e sbeeabesnbesnbeenbeenbeenbeesnneens 9
INSEIUKCIA oottt st e b et e b bt e bt et e e s b e s bt e bt et e s b e sbeeaeent et e nbeebeeeates 10
o = o 1= VOO OO OO OO ST P PR UR SO 11
WarUNKI TICENC]H veeteeieeieeieeeee ettt ettt et sbe e b sbeesbeesnnees 12

© GrowinGame Sp. z 0.0. & GraSzkoleniowa.pl
3



Przestanie

O grze

Obca cywilizacja istnieje! W dodatku caty czas obserwowata mieszkahcéw Ziemi, zastanawiajgc sie nad
tym w jakim kierunku zmierzajg. Wiele zachowan wzbudzito watpliwosci i obawy kosmicznych sgsiadéw,
dlatego docierajg z ultimatum do grupy osoéb, od ktérej zaleze¢ beda losy planety.

Uczestnicy majg wykonac¢ zadanie polegajgce na odkryciu tgczacych ich cech. Dziatanie wymaga
nawigzania relacji z innymi, zadawania pytan, szukania wspoélnych zainteresowan, wartosci czy faktéw.
Zdobyta wiedza stanie sie kluczem do odszyfrowania hasta przekazanego przez ,obcych”.
Od zaangazowania i kreatywnego wysitku grupy zaleze¢ bedzie powodzenie misji!

Gra daje uczestnikom mozliwos¢ przetamania pierwszych lodoéw i wejscia w interakcje. Zdobywanie
kolejnych, czasem zaskakujgcych informacji o innych osobach, ma walor nie tylko integracyjny, ale
i czesto humorystyczny. Stuzy tym samym podniesieniu energii grupy.

Informacje zgtaszane na biezgco przez graczy wprowadzasz do aplikacji i sg one od razu widoczne dla
wszystkich. Dzieki temu fakty na temat grupy sg utrwalane i mogg by¢ przedmiotem dalszego

omowienia.
Kluczowe zalety gry to prostota prowadzenia oraz mozliwos$¢ realizacji nawet w wiekszych grupach.
Cele gry:

* Przetamanie ,pierwszych lodéw" i nawigzanie relacji.

* Poznanie innych uczestnikow.
* Podniesienie energii grupy.
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Przestanie

Warunki licencji

na uzytkowanie gry symulacyjnej ,,Przestanie”

Podstawowe definicje

Licencjodawca
GrowinGame Sp. z o0.0., 10-602 Olsztyn, ul. Wincentego Pstrowskiego 14B/4, NIP 739-388-69-25,
REGON 364942639, KRS 0000628262, zwana dalej w niniejszej Licencji GrowinGame.

Licencjobiorca

Prawowity nabywca gry symulacyjnej ,Przestanie” zakupionej za posrednictwem serwisu internetowego
www.graszkoleniowa.pl, wymieniony w stopce niniejszego opracowania, zwany dalej w niniejszej
Licencji Uzytkownikiem.

Licencja
Niniejszy dokument i jego postanowienia.

Dokumentacja
Wszelkie materiaty sktadajgce sie na gre szkoleniowg, w szczegolnosci instrukcja i objasnienia dotyczace
jej uzytkowania oraz instrukcje i tresci przeznaczone do wydruku dla uczestnikow rozgrywki.

Aplikacja
Aplikacja internetowa wspierajgca wykorzystanie przedmiotu licencji.

§1 Przedmiot Licencji

1. Przedmiotem Licencji, zwanym dalej Produktem, jest gra symulacyjna "Przestanie" wraz z jej
Dokumentacjg oraz Aplikacja.

2. Przedmiot Licencji korzysta z ochrony przewidzianej przepisami prawa autorskiego
i oddany w uzywanie nie oznacza przeniesienia ich i wynikajgcych z nich praw majgtkowych na
Uzytkownika.

3. GrowinGame jest wiascicielem majgtkowych praw autorskich do Produktu. Jesli prawa te lub ich
czesci sg w posiadaniu o0séb trzecich, to GrowinGame posiada odpowiednie prawa uzytkowe.

4. GrowinGame zezwala Uzytkownikowi na korzystanie z Produktu na warunkach niniejszej
Licencji.

5. Zakup Produktu oznacza nieodwotalne przyjecie niniejszej Licencji oraz powoduje, ze warunki
niniejszej umowy stajg sie prawnie wigzgce.

6. GrowinGame nie upowaznia Uzytkownika do udzielania dalszych sublicencji na Produkt.
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Przestanie

§2 Prawa i obowiazki Uzytkownika

1.

10.

Uzytkownik ma prawo wielokrotnego i nieograniczonego w czasie uzywania Produktu dla
wiasnych potrzeb zgodnie z jego funkcjami. Nie ma prawa pfatnego rozpowszechniania
powielonego Produktu, jego Dokumentacji i Aplikacji.

Uzytkownik nie ma prawa wypozyczania lub najmu Produktu, jego Dokumentacji i Aplikacji lub

ich kopii, ani publicznego ich udostepniania.

Uzytkownik ma prawo powielania wybranych czesci Produktu jedynie w celu przekazania ich

uczestnikom, prowadzonych przez Licencjobiorce stacjonarnych zaje¢ edukacyjnych. Prawo to

dotyczy czesci Produktu wskazanych w Dokumentacji jako materiaty do gry, do wydruku dla
uczestnikow rozgrywki. Prawo to nie dotyczy szkoleh typu e-learning, ani innych zajec
edukacyjnych w formie zdalne;j.

Uzytkownik ma obowigzek ochrony swego egzemplarza Produktu i jego Dokumentacji przed

wykonaniem kopii przez niepowotane osoby trzecie.

Dokumentacja i kazda jej cze$¢ zawierajg notatke ,© GrowinGame Sp. z o0.0.

& GraSzkoleniowa.pl” oraz adnotacje dotyczgcg Licencji. Uzytkownik jest zobowigzany, aby

razem zkazda kopig przekazywang uczestnikom jego zaje¢ przejg¢ i zamiesci¢ te zapisy

w niezmienionej formie. Uzytkownik ma prawo umiesci¢ na tych kopiach swéj znak handlowy.

Uzytkownik ma prawo dokonywania zmian w Dokumentacji jedynie na wiasny uzytek,

z wyjatkiem notatki, o ktérej mowa w 82, podpunkcie 5. Ma prawo powielania zmienionej

Dokumentacji wytgcznie na takich samych zasadach, jak dla produktu dostarczanego przez

GrowinGame i opisanych w niniejszej Licencji. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania

zmienionego Produktu i jego Dokumentacji.

W przypadku dokonania w Dokumentacji zmian przewidzianych w 82 podpunktem nr 6

Uzytkownik ma obowigzek naniesienia na kopie przewidziane w §2 podpunktem nr 3 wyraznie

widocznej adnotacji o dokonaniu modyfikacji wtasne;j.

Uzytkownik ma prawo do uzytkowania Aplikacji wytgcznie w formie dostarczonej przez

GrowinGame. Nie ma prawa kopiowania lub modyfikowania Aplikacji ani jej czesci, bez wiedzy

i zgody GrowinGame.

W przypadku zakupu Produktu z licencjg Osobistg, w stopce kazdej strony Dokumentacji

wymienione bedzie imie i nazwisko prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik nie ma prawa

uzyczania i udostepniania Produktu osobom trzecim w celu wykorzystania go w imieniu

Uzytkownika.

W przypadku zakupu Produktu z licencjg Firmowg, w stopce kazdej strony Dokumentacji

wymieniona bedzie nazwa firmy, jako prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik taki ma prawo

nieodptatnego uzyczania i udostepniania Produktu osobom trzecim, zwanym dalej Wykonawca,

w celu wykorzystania go w imieniu Uzytkownika, jezeli spetni tgcznie wszystkie nastepujace

warunki:

» zachowana bedzie na kopiach, przewidzianych w 82 podpunktem nr 3, nazwa Uzytkownika
potwierdzajgca zwigzek Wykonawcy z Uzytkownikiem,

* pomiedzy Uzytkownikiem a Wykonawcg bedzie podpisana umowa przewidziana przepisami
kodeksu handlowego, cywilnego lub prawa pracy, potwierdzajgca prawo Wykonawcy do
prowadzenia zaje¢ edukacyjnych w imieniu Uzytkownika,

»  Uzytkownik upewni sie, ze Wykonawca zapoznat sie z zasadami niniejszej Licencji, akceptuje
je i zobowigzuje sie ich przestrzegac.
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11. Wykonawca nie jest tozsamy =z Uzytkownikiem, ktéremu udzielana jest Licencja
i nie nabywa zadnych praw do Produktu précz tych, przewidzianych w 82, podpunkcie nr 10.

§3 Zbycie praw do Licencji

1. Uzytkownik nie uzyskuje prawa do odsprzedazy praw do Licencji innemu podmiotowi.

2. Uzytkownik wyraza zgode na przeniesienie przez GrowinGame wszelkich jego praw
Licencjodawcy wynikajacych z niniejszej Licencji na inny podmiot pod warunkiem zachowania
praw Uzytkownika i obowigzkéw wobec nowego Licencjodawcy w niezmienionej formie.

§4 Naruszenie warunkow Licencji

1. Naruszenie przez Uzytkownika warunkéw Licencji powoduje uniewaznienie Licencji i utrate
wszystkich wynikajgcych z niej praw Uzytkownika do korzystania z Produktu oraz:
» naktada na Uzytkownika obowigzek zniszczenia lub zwrécenia wszystkich kopii Produktu
i jego Dokumentacji bez zwrotu kosztu ich zakupu, jak i zaprzestanie wykorzystywania
Aplikacji,
* daje GrowinGame prawo zgdania odszkodowania finansowego w wysokosci uzaleznionej od
wyceny strat, wykonanej przez GrowinGame.
2. Jesli wyrok sadowy lub jakakolwiek inna przyczyna, czy sita wyzsza narzuca Uzytkownikowi
dziatania niezgodne z zasadami niniejszej Licencji, Uzytkownik zobowigzany jest zaprzestac
uzywania Produktu.

§5 Wytacznie odpowiedzialnosci

1. GrowinGame nie ponosi odpowiedzialnosci materialnej za jakiekolwiek szkody lub straty
Uzytkownika zwigzane z uzytkowaniem Produktu objetego Licencja.

86 Pozostate postanowienia

1. Jezeli jakiekolwiek postanowienie niniejszej Licencji okaze sie niewazne lub niewykonalne na
gruncie obowigzujgcego prawa, pozostanie to bez wzgledu na waznos¢ lub wykonalnos¢
pozostatych postanowien i Licencji jako catosci.

2. W zakresie nieuregulowanym warunkami Licencji majg zastosowanie przepisy Kodeksu
Cywilnego i Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

3. Wszelkie spory sgdowe zwigzane z interpretacjg niniejszej Licencji, wynikte miedzy GrowinGame
a Uzytkownikiem lub Wykonawcg podlegajg wytgcznej jurysdykcji sagdu wiasciwego dla siedziby
prowadzenia przez GrowinGame dziatalnosci gospodarcze;.
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