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© 2016 GrowinGame Sp. z 0.0.
Wszystkie prawa zastrzezone.

Gra symulacyjna ,Roboty” rozpowszechniana jest przez GrowinGame
wraz z licencjg. Kazdy nabywca gry zobowigzat sie w chwili zakupu
do przestrzegania jej warunkéw.

Opracowanie ani zadna jego czes¢ nie mogg by¢ przedrukowywane,
reprodukowane, ani odczytywane w srodkach masowego przekazu
bez indywidualnej i pisemnej zgody GrowinGame.

Prawa uzytkownika gry do kopiowania jej lub jej czesci
okreslone sg w licencji udzielonej prawowitemu wiascicielowi
niniejszego opracowania.

Rozpowszechniane jakakolwiek metoda poligraficzng
lub elektroniczng jest zabronione.

GrowinGame Sp. z o0.0.
www.graszkoleniowa.pl
kontakt@graszkoleniowa.pl
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Warunki licencji

na uzytkowanie gry symulacyjnej "Roboty".
Podstawowe definicje

Licencjodawca
Firma GrowinGame Sp. z 0.0., ul. Wincentego Pstrowskiego 14B/4, 10-602 Olsztyn, NIP: 739-388-69-25,
REGON 364942639, zwana dalej w niniejszej Licencji GrowinGame.

Licencjobiorca
Prawowity nabywca gry symulacyjnej "Roboty" zakupionej za posrednictwem serwisu internetowego
www.graszkoleniowa.pl, wymieniony w stopce niniejszego opracowania, zwany dalej w niniejszej Licencji
Uzytkownikiem.

Licencja
Niniejszy dokument i jego postanowienia.

Dokumentacja
Wszelkie materiaty sktadajgce sie na gre szkoleniowg, w szczegdlnosci instrukcja i objasnienia dotyczace jej
uzytkowania oraz instrukcje i tresci przeznaczone do wydruku dla uczestnikow rozgrywki.

81 Przedmiot Licencji

1. Przedmiotem Licencji, zwanym dalej Produktem, jest gra symulacyjna "Roboty" wraz z jej
Dokumentacja.

2. Przedmiot Licencji korzysta z ochrony przewidzianej przepisami prawa autorskiego
i oddany w uzywanie nie oznacza przeniesienia ich i wynikajgcych z nich praw majgtkowych na
Uzytkownika.

3. GrowinGame jest wiascicielem majgtkowych praw autorskich do Produktu. Jesli prawa te lub ich
czesci sg w posiadaniu 0sdéb trzecich, to GrowinGame posiada odpowiednie prawa uzytkowe.

4. GrowinGame zezwala Uzytkownikowi na korzystanie z Produktu na warunkach niniejszej Licencji.

5. Zakup Produktu oznacza nieodwotalne przyjecie niniejszej Licencji oraz powoduje, Zze warunkKi
niniejszej umowy stajg sie prawnie wigzgce.

6. GrowinGame nie upowaznia Uzytkownika do udzielania dalszych sublicencji na Produkt.

§2 Prawa i obowiqzki Uzytkownika

1. Uzytkownik ma prawo wielokrotnego i nieograniczonego w czasie uzywania Produktu dla wlasnych
potrzeb zgodnie z jego funkcjami. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania powielonego Produktu
i jego Dokumentacji.

2. Uzytkownik nie ma prawa wypozyczania lub najmu Produktu i jego Dokumentacji lub ich kopii ani
publicznego ich udostepniania.

3. Uzytkownik ma prawo powielania wybranych czesci Produktu, jedynie w celu przekazania ich
uczestnikom prowadzonych przez Licencjobiorce stacjonarnych zaje¢ edukacyjnych. Prawo to
dotyczy czesci Produktu wskazanych w Dokumentacji jako materiaty do gry, do wydruku dla
uczestnikdw rozgrywki. Prawo to nie dotyczy szkolen typu e-learning ani innych zaje¢ edukacyjnych
w formie zdalne;j.
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10.

Uzytkownik ma obowigzek ochrony swego egzemplarza Produktu i jego Dokumentacji przed

wykonaniem kopii przez niepowotane osoby trzecie.

Produkt i kazda jego czes¢ zawiera notatke ,© GraSzkoleniowa.pl & GrowinGame sp. z 0.0.” oraz

adnotacje dotyczacg Licencji. Uzytkownik jest zobowigzany, aby razem z kazdg kopig przekazywang

uczestnikom jego zaje¢ przejgc i zamiescic te zapisy w niezmienionej formie. Uzytkownik ma prawo
umiesci¢ na tych kopiach swdj znak handlowy.

Uzytkownik ma prawo dokonywania zmian w Produkcie jedynie na wiasny uzytek,

z wyjatkiem notatki, o ktérej mowa w §2 pkt 5. Ma prawo powielania zmienionego Produktu

wytgcznie na takich samych zasadach, jak dla produktu dostarczanego przez GrowinGame

i opisanych w niniejszej Licencji. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania zmienionego Produktu

i jego Dokumentaciji.

W przypadku dokonania w Produkcie zmian przewidzianych w §2 pkt 6, Uzytkownik ma obowigzek

naniesienia na kopie, o ktérym mowa w §2 pkt 3 wyraznie widocznej adnotacji o dokonaniu

modyfikacji wiasne;.

W przypadku zakupu Produktu z licencjg Osobista, w stopce kazdej strony Produktu wymienione

bedzie imie i nazwisko prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik nie ma prawa uzyczania

i udostepniania Produktu osobom trzecim w celu wykorzystania go w imieniu Uzytkownika.

W przypadku zakupu Produktu z licencjg Firmowa, w stopce kazdej strony Produktu wymieniona

bedzie nazwa firmy, prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik taki ma prawo nieodpfatnego uzyczania

i udostepniania Produktu osobom trzecim, zwanym dalej Wykonawcag, w celu wykorzystania go

w imieniu Uzytkownika, jezeli spetni tagcznie wszystkie nastepujgce warunki:

» zachowana bedzie na kopiach, przewidzianych w §2 pkt 3, nazwa Uzytkownika potwierdzajgca
zwigzek Wykonawcy z Uzytkownikiem,

* pomiedzy Uzytkownikiem a Wykonawcg bedzie podpisana umowa przewidziana przepisami
kodeksu handlowego, cywilnego lub prawa pracy, potwierdzajgca prawo Wykonawcy do
prowadzenia zaje¢ edukacyjnych w imieniu Uzytkownika,

* Uzytkownik upewni sie, ze Wykonawca zapoznat sie z zasadami niniejszej Licencji, akceptuje
i zobowigzuje sig je przestrzegac.

Wykonawca nie jest tozsamy z Uzytkownikiem, ktéremu udzielana jest Licencja

i nie nabywa zadnych praw do Produktu, procz tych, przewidzianych w §2, pkt 9.

83 Zbycie praw do Licencji

1.
2.

Uzytkownik nie uzyskuje prawa do odsprzedazy praw do Licencji innemu podmiotowi.

Uzytkownik wyraza zgode na przeniesienie przez GrowinGame wszelkich jego praw Licencjodawcy
wynikajgcych z niniejszej Licencji na inny podmiot, pod warunkiem zachowania praw Uzytkownika
i obowigzkéw wobec nowego Licencjodawcy w niezmienionej formie.

84 Naruszenie warunkow Licencji

1.

Naruszenie przez Uzytkownika warunkéw Licencji powoduje uniewaznienie Licencji i utrate

wszystkich wynikajgcych z niej praw Uzytkownika do korzystania z Produktu oraz:

* naklada na Uzytkownika obowigzek zniszczenia lub zwrécenia wszystkich kopii Produktu i jego
Dokumentaciji bez zwrotu kosztu ich zakupu,

* daje GrowinGame prawo zgdania odszkodowania finansowego w wysokosci uzaleznionej od
wyceny strat, wykonanej przez GrowinGame.

Jesli wyrok sgdowy lub jakakolwiek inna przyczyna, narzuca Uzytkownikowi dziatania niezgodne

z zasadami niniejszej Licencji, Uzytkownik zobowigzany jest zaprzesta¢ uzywania Produktu.
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§5 Wylqcznie odpowiedzialnosci

1. GrowinGame nie ponosi odpowiedzialnosci materialnej za jakiekolwiek szkody Ilub straty
Uzytkownika zwigzane z uzytkowaniem Produktu objetego Licencjg.

§6 Pozostale postanowienia

1. Jezeli jakiekolwiek postanowienie niniejszej Licencji okaze sie niewazne lub niewykonalne na
gruncie obowigzujgcego prawa, pozostanie to bez wzgledu na waznosé¢ Ilub wykonalnosc
pozostatych postanowien i Licencji jako catosci.

2. W zakresie nieuregulowanym warunkami Licencji majg zastosowanie przepisy Kodeksu Cywilnego
i Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

3. Wszelkie spory sgdowe zwigzane z interpretacja niniejszej Licencji, wynikle miedzy GrowinGame
a Uzytkownikiem lub Wykonawcag podlegajg wytacznej jurysdykcji sgdu wiasciwego dla siedziby
prowadzenia przez GrowinGame dziatalnosci gospodarcze;.
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O grze

"Roboty" to gra symulacyjna, dzieki kitdrej uczestnicy poznajg zestaw technik rozwijajgcych kreatywnosé
i testujg w praktyce procedure projektowania nowych produktéw lub ustug. Udziat w rozgrywce umozliwi
pelne zaangazowanie potencjatu twdrczego i bedzie szczegdlng wartoscig dla: zespotdw projektujgcych
innowacyjne rozwigzania, przedsiebiorcow planujgcych nowe produkty, menadzeréw, czy pracownikéw
chcacych rozwijaé swojg pomystowosé.

Uczestnicy rozgrywki wcielg sie w role projektantéw z firm produkujgcych roboty. Jako zespdt z niewielkim
stazem na rynku stajg przed szansg udziatlu w prestizowych zawodach, ktoérych celem jest opracowanie
konceptu robota, majgcego poradzi¢ sobie z jednym z wyzwan zycia codziennego lub biznesowego.

Gra silnie angazuje i integruje uczestnikbw wokét wspdlnego celu. Scenariusz "Robotéw" sprawia,
iz uczestnicy w naturalny sposob uczg sie technik kreatywnych, ujawniajgc przy tym postawy i podejmujgc
dziatania wspierajgce badz utrudniajgce generowanie pomystowych rozwigzan. To z kolei gwarantuje Ci
bogaty zestaw obserwacji przydatnych do omodwienia i wyciggania wnioskéw tak waznych w rozwoju
kompetencji uczestnikow.

Informacje wstepne

Cele

* Poznanie technik kreatywnych stuzgcych rozwijaniu probleméw biznesowych i tworzeniu
innowacyjnych rozwigzan.

* Rozwdj umiejetnosci praktycznego wykorzystania technik w trakcie realizacji projektu.

* Poznanie skutecznej procedury pracy nad problemem, ktéra skraca czas pracy i sprzyja
kreatywnosci.

* Doswiadczenie pracy w zespole ukierunkowanej na generowanie pomystow.

* Integracja grupy.

Liczba uczestnikow

e Zalecana: 9 — 16.
¢ Minimalna: 6.
* Maksymalna: 24*

* Mozesz zastosowal te gre takze w przypadku wiekszej liczby uczestnikéw (np. podczas spotkan
integracyjnych). Zapewnij sobie wowczas osobe do jej wspoétprowadzenia. Taka rozgrywka zajmie réwniez
wiecej czasu — szczegbty znajdziesz w instrukciji.

Czas trwania

Gra wraz z podstawowym omdwieniem trwa okoto 5 godz.
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