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Warunki licencji

na uzytkowanie gry symulacyjnej ,,Laboratorium konfliktu”

Podstawowe definicje

Licencjodawca:
GrowinGame Sp. z 0.0., 10-602 Olsztyn, ul. Wincentego Pstrowskiego 14B/4, NIP 739-388-69-25, REGON
364942639, KRS 0000628262, zwana dalej w niniejszej Licencji GrowinGame.

Licencjobiorca:

Prawowity nabywca gry symulacyjnej ,Laboratorium konfliktu” zakupionej za posrednictwem serwisu
internetowego www.graszkoleniowa.pl, wymieniony w stopce niniejszego opracowania, zwany dalej
w niniejszej Licencji Uzytkownikiem.

Licencja
Niniejszy dokument i jego postanowienia.

Dokumentacja
Wszelkie materiaty w formie instrukcji i objasnien przydatnych lub niezbednych w korzystaniu
z przedmiotu Licencji, a do niego dotaczone.

§1 Przedmiot Licencji

1. Przedmiotem Licencji, zwanym dalej Produktem, jest gra symulacyjna "Laboratorium konfliktu".

W sktad Produktu objetego niniejsza Licencja wchodza:
* Dokumentacja - instrukcja uzytkowania gry "Laboratorium konfliktu”
» Instrukcje i materiaty dla uczestnikow rozgrywki zapisane w formie elektronicznej.

2. Przedmiot Licencji korzysta z ochrony przewidzianej przepisami prawa autorskiego i oddany
w uzywanie nie oznacza przeniesienia ich i wynikajacych z nich praw majatkowych na
Uzytkownika.

3. GrowinGame jest wtascicielem majatkowych praw autorskich do Produktu. Jesli prawa te lub ich
czesci sa w posiadaniu osob trzecich, to GrowinGame posiada odpowiednie prawa uzytkowe.

4. GrowinGame zezwala Uzytkownikowi na korzystanie z Produktu na warunkach niniejszej Licencji.

5. Zakup Produktu oznacza nieodwotalne przyjecie niniejszej Licencji oraz powoduje, ze warunki
niniejszej umowy staja sie prawnie wiazace.

6. GrowinGame nie upowaznia Uzytkownika do udzielania dalszych sublicencji na Produkt.

§2 Prawa i obowiazki Uzytkownika

1. Uzytkownik ma prawo wielokrotnego i nieograniczonego w czasie uzywania Produktu dla wtasnych
potrzeb zgodnie z jego funkcjami. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania powielonego
Produktu i jego Dokumentacji.

2. Uzytkownik nie ma prawa wypozyczania lub najmu Produktu i jego Dokumentacji lub ich kopii,
ani publicznego ich udostepniania.

3. Uzytkownik ma prawo powielania wybranych czesci Produktu jedynie w celu przekazania ich
uczestnikom, prowadzonych przez Licencjobiorce stacjonarnych zaje¢ edukacyjnych. Prawo to
dotyczy czesci Produktu wskazanych w Dokumentacji jako materiaty do gry, do wydruku dla
uczestnikow rozgrywki. Prawo to nie dotyczy szkolen typu e-learning, ani innych zajec
edukacyjnych w formie zdalnej.

4. Uzytkownik ma obowiazek ochrony swego egzemplarza Produktu i jego Dokumentacji przed
wykonaniem kopii przez niepowotane osoby trzecie.
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10.

11.

12.

13.

Produkt i kazda jego czes¢ zawieraja notatke ,,Copyrights: GrowinGame Sp. z 0.0.” oraz adnotacje
dotyczaca Licencji. Uzytkownik jest zobowiazany, aby razem z kazda kopia przekazywana
uczestnikom jego zaje¢ przejaé i zamiesci¢ ten zapis w niezmienionej formie. Uzytkownik ma
prawo umiesci¢ na tych kopiach swaéj znak handlowy.

Niniejsza Licencja upowaznia do korzystania przez Uzytkownika z nazwy handlowej "GrowinGame"

w celach promowania jego zajec¢ edukacyjnych, podczas ktorych wykorzystuje Produkt.

Jesli GrowinGame uzna, ze sposob, materiaty lub srodki promocyjne wykorzystane przez

Uzytkownika godza w dobra GrowinGame, GrowinGame poinformuje Uzytkownika o cofnieciu

upowaznienia do uzywania nazwy handlowej. Uzytkownik jest wowczas zobowiazany do

niezwtocznego wycofania nazwy handlowej GrowinGame z wszelkich materiatow i Srodkow
promocyjnych oraz zaprzestania jej uzywania w przysztosci.

Niniejsza Licencja nie stanowi upowaznienia do korzystania ze znakéw towarowych, znakow

ustugowych ani nazwy handlowej GrowinGame w zakresie innym niz przewidziany

w §2 podpunktami 5, 6 7.

Uzytkownik ma prawo dokonywania zmian w Produkcie jedynie na wtasny uzytek, z wyjatkiem

notatki, o ktorej mowa w §2, podpunkcie 5. Ma prawo powielania zmienionego Produktu wytacznie

na takich samych zasadach, jak dla produktu dostarczanego przez GrowinGame i opisanych

w niniejszej Licencji. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania zmienionego Produktu i jego

Dokumentacji.

W przypadku dokonania w Produkcie zmian przewidzianych w §2 podpunktem nr 9 Uzytkownik ma

obowiazek naniesienia na kopie przewidziane w §2 podpunktem nr 3 wyraznie widocznej adnotacji

o dokonaniu modyfikacji wtasnej.

W przypadku zakupu Produktu z licencja Osobista, w stopce kazdej strony Produktu wymienione

bedzie imie i nazwisko prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik nie ma prawa uzyczania

i udostepniania Produktu osobom trzecim w celu wykorzystania go w imieniu Uzytkownika.

W przypadku zakupu Produktu z licencja Firmowa, w stopce kazdej strony Produktu wymieniona

bedzie nazwa firmy, jako prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik taki ma prawo nieodptatnego

uzyczania i udostepniania Produktu osobom trzecim, zwanym dalej Wykonawca, w celu
wykorzystania go w imieniu Uzytkownika, jezeli spetni tacznie wszystkie nastepujace warunki:

» zachowana bedzie na kopiach, przewidzianych w §2 podpunktem nr 3, nazwa Uzytkownika
potwierdzajaca zwiazek Wykonawcy z Uzytkownikiem,

* pomiedzy Uzytkownikiem a Wykonawca bedzie podpisana umowa przewidziana przepisami
kodeksu handlowego, cywilnego lub prawa pracy, potwierdzajaca prawo Wykonawcy do
prowadzenia zaje¢ edukacyjnych w imieniu Uzytkownika,

» Uzytkownik upewni sie, ze Wykonawca zapoznat sie z zasadami niniejszej Licencji, akceptuje
i zobowiazuje sie je przestrzegad.

Wykonawca nie jest tozsamy z Uzytkownikiem, ktoremu udzielana jest Licencja i nie nabywa

zadnych praw do Produktu procz tych, przewidzianych w §2, podpunkcie nr 12.

§3 Zbycie praw do Licencji

Licencjobiorca nie uzyskuje prawa do odsprzedazy praw do licencji innemu podmiotowi.

§4 Naruszenie warunkow Licencji

Naruszenie przez Uzytkownika warunkéw Licencji powoduje uniewaznienie Licencji i daje

GrowinGame prawo zadania:

e zaprzestania dalszego uzywania Produktu,

« zniszczenia lub zwrocenia wszystkich kopii Produktu i jego Dokumentacji bez zwrotu kosztu
ich zakupu,

« odszkodowania finansowego w wysokosci uzaleznionej od wyceny strat, wykonanej przez
GrowinGame.

Copyrights: GrowinGame Sp.z o.0.
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2. Jesli wyrok sadowy lub jakakolwiek inna przyczyna, czy sita wyzsza narzuca Uzytkownikowi
dziatania niezgodne z zasadami niniejszej Licencji, Uzytkownik zobowigzany jest zaprzestac
uzywania Produktu.

§5 Wytacznie odpowiedzialnosci

1. GrowinGame nie ponosi odpowiedzialnosci materialnej za jakiekolwiek szkody lub straty
Uzytkownika zwiazane z uzytkowaniem Produktu objetego Licencja.

2. GrowinGame ponosi odpowiedzialno$¢ zgodnie z ustawowymi przepisami regulujgcymi kwestie
odpowiedzialnosci za Produkt w zakresie, w jakim te przepisy znajduja zastosowanie wobec
Produktu.

§6 Pozostate postanowienia

1. Jezeli jakiekolwiek postanowienie niniejszej Licencji okaze sie niewazne lub niewykonalne na
gruncie obowiazujacego prawa, pozostanie to bez wzgledu na waznos¢ lub wykonalnosé
pozostatych postanowien i Licencji jako catosci.

2. W zakresie nieuregulowanym warunkami Licencji maja zastosowanie przepisy Kodeksu Cywilnego
i Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

3. Wszelkie spory sadowe zwigzane z interpretacja niniejszej Licencji, wynikte miedzy GrowinGame
a Uzytkownikiem lub Wykonawca podlegaja wytacznej jurysdykcji sadu wtasciwego dla siedziby
prowadzenia przez GrowinGame dziatalnosci gospodarczej.

Copyrights: GrowinGame Sp.z o.0.
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O grze

,Laboratorium konfliktu” to gra symulacyjna, ktora wprowadzi uczestnikow w swiat dyplomacji
i pertraktacji pomiedzy piecioma panstwami. Ztozona konfiguracja mozliwych konfliktow i paktow
reprezentantow rzadow czyni rozgrywke niepowtarzalng i wciggajaca.

Projekt gry bazuje na koncepcji zrodet konfliktu Moore'a. Poprzez rozgrywke uczestnicy maja okazje nie
tylko doswiadczyc réznych typow konfliktow, ale takze przetestowac rozne metody ich rozwigzywania.

,Laboratorium konfliktu” to miejsce na obserwacje konsekwencji odmiennych wartosci, réznic w zasobach
i posiadanych informacjach. To takze test zachowan w obliczu konfliktu relacji i interesow.

Informacje wstepne
Cele:
» Uswiadomienie istnienia réznych typow konfliktow i doswiadczenie ich specyfiki.
* Przetestowanie réznych metod radzenia sobie z konfliktem i weryfikacja ich skutecznosci
w zaleznosci od typu zrodta konfliktu.
Liczba uczestnikow:
e Zalecana: 10 - 15,
¢ Minimalna: 5,
*  Maksymalna: 20.

Orientacyjny czas gry z oméwieniem:

Gra wraz z podstawowym oméwieniem trwa okoto 2 godzin.

Copyrights: GrowinGame Sp.z o.0.
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Materiaty do gry

Do przeprowadzenia gry beda potrzebne nastepujace wydruki:

Instrukcja

Najwazniejsze informacje dla uczestnikow wprowadzajace ich do gry.

Profile Panstw

Charakterystyki poszczegolnych panstw opisujace ich sytuacje, stosunki z sasiadami oraz potrzeby.
Karty Panstw

Plansze obrazujace potrzeby panstw oraz posiadane przez nie zasoby (Karty Zasobow).

Mapa

Obrazuje rozmieszczenie panstw na kontynencie.

Karty Zasobow

Karty przedstawiajace zasoby poszczegolnych panstw, ktore moga byc¢ przedmiotem wymiany, np.:
technologie, zywnosc, wojsko, mineraty, itd.

Karty Pokoju

Karty symbolizujace zawarcie pokoju z poszczegélnymi panstwami.

Karty Zdolnosci Specjalnych

Karty symbolizujace unikalne mozliwosci poszczegolnych panstw.

Karty Ustroju

Karty symbolizujace wprowadzenie wtasnego ustroju politycznego w innych panstwach.
Karty Technologii Transmutacji

Karty symbolizujace uzyskanie technologii z tajnego laboratorium.

Karty Wywiadu

Karty z informacjami od agentow wywiadow przekazywane zespotom w trakcie rozgrywki.

Przygotowujac materiaty do gry wydrukuj wszystkie karty i materiaty. Nastepnie wytnij karty. Zostaty one
przygotowane w liczbie niezbednej do przeprowadzenia rozgrywki.

Jedynie ,Instrukcja” i ,,Mapa” wymagaja wydruku w 5 egzemplarzach.

Copyrights: GrowinGame Sp.z o.0.
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Przebieg standardowej rozgrywki

Gra symulacyjna ,Laboratorium konfliktu” zostata zaprojektowana i przetestowana w wersji
przedstawionej w niniejszej dokumentacji. W przypadku braku doswiadczenia w projektowaniu gier
symulacyjnych, zalecam powstrzymanie sie od dokonywania samodzielnych modyfikacji. Wszelkie zmiany
w grze dokonywane sa na wtasng odpowiedzialnosc.

W szczegolnosci dotyczy szczegotow zawartych w materiatach takich jak plansze, liczby na kartach, itp.
Zostaty one tak wzajemnie potaczone, ze zmiana ktérychkolwiek z nich moze powodowac znaczace btedy
w logice i mechanice gry - a tym samym powodowac komplikacje w trakcie rozgrywki, z utratg sensu gry
wtacznie.

Instrukcje szczegétowe

Tres¢ dostepna w petnej wersji gry

Etap 1 - Wprowadzenie do gry i przygotowania
(okoto 15-20 minut)

Przed rozpoczeciem gry zadbaj o to, aby stoty w sali szkoleniowej byty maksymalnie od siebie oddalone.
Rozmowy prowadzone przez uczestnikdow - pomiedzy zespotami - nie powinny by¢ styszane przez pozostate
osoby.

Potacz uczestnikow w piec zespotow (lub par, w zaleznosci od liczebnosci grupy). Kazdy z zespotow wcieli
sie W reprezentantdw poszczegolnych panstw. Warto, aby kazde panstwo byto reprezentowane przez
minimum dwie osoby. W przypadku mato licznej grupy uczestnikdbw moga jednak by¢ to pojedyncze osoby.

Zapros uczestnikow do gry i przekaz im informacje wprowadzajace, np.:

wJestescie przedstawicielami réznych panstw zamieszkujgcych wspolnie jeden kontynent. Zostaliscie
wybrani przez rzqdy Waszych krajow jako najznamienitsi reprezentanci. Otrzymaliscie takze
upowaznienia do podejmowania dziatan w ich imieniu. Wasze decyzje bedq decyzjami catych rzqdéw.

Przez wiele lat wasze paristwa istniaty obok siebie, popadajqc w mniejsze lub wigksze konflikty oraz
zawierajgc mniej lub bardziej trwate sojusze. Ostatnio jednak zdarzyto sie cos, co wywotuje niepokoj Was
wszystkich.
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Niewielkie trzesienie ziemi odstonito tajne laboratorium na terenie, z ktérym wszyscy graniczycie. Kazde
z panstw zaprzeczyto faktowi bycia tworcq tego dziwnego tworu. Wystaliscie tam swoich najlepszych
agentow, ale slad po nich zagingt. Otrzymaliscie jedynie meldunek informujqcy, ze w laboratorium
znajduje sie jakas niesamowita technologia. Technologia, ktéra moze zmienic¢ losy Was wszystkich.”

Rozdaj zespotom ,,Profile Panstw”, ,Instrukcje”, ,Karty Panstw” i ,,Mapy” oraz popro$ o zapoznanie sie
z nimi w takiej kolejnosci.

Tres¢ dostepna w petnej wersji gry

Przed rozpoczeciem rozgrywki poinformuj takze uczestnikow, ze czas przewidziany na nig to 1 godzina.

Tres¢ dostepna w petnej wersji gry

Copyrights: GrowinGame Sp.z o.0.
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Etap 2 - Rozgrywka
(60 minut)

W trakcie gry staraj sie nie ingerowac w dziatania uczestnikow. Swoja role ogranicz do ewentualnego
ttumaczenia zasad oraz sporzadzania notatek przydatnych przy omoéwieniu gry.

Po pieciu minutach od rozpoczecia rozgrywki rozdaj panstwom pierwsze ,Karty Wywiadu”. Karty te
(réwniez oznaczone kolorami panstw) mozesz przekazywac odpowiednim zespotom w losowej kolejnosci.
Kazda kolejna rozdawaj w odstepach od 5 do 7 minut.

W trakcie rozgrywki, co 15 minut, informuj uczestnikdw o czasie pozostatym do konca. Na kwadrans przed
koncem informuj o tym co 5 minut.

Tres¢ dostepna w petnej wersji gry

Szczegotowe:

» Jakie byty przyczyny konfliktow, ktorych doswiadczyliscie w trakcie gry?
« Jak moglibysmy nazwac typy konfliktow, z ktérymi mieliscie do czynienia?
(Szczegolnie, jesli przed gra nie omowiono tematyki typow konfliktow).
»  Co sprawiato Wam trudnosci w porozumieniu sie z innymi zespotami i ustalaniu warunkéw
wymiany/zawarcia pokoju?
«  Co uniemozliwiato porozumienie sie miedzy paristwami?
*  Co pomagato Wam w porozumieniu sie z innymi zespotami?
* W jaki sposéb dochodziliscie do porozumienia?
Jakich uzywaliscie argumentow?
Z jakich korzystaliscie metod?
* Ktore z tych metod wykorzystujecie lub moglibyscie wykorzysta¢ w swoim zyciu bqdZ pracy?
« Z jakimi sytuacjami, podobnymi do tych, ktérych doswiadczyliscie podczas gry, spotkaliscie sie
w swoim zyciu lub pracy?

Copyrights: GrowinGame Sp.z o.0.
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Przyktadowe rozgrywki

Wiele zespotdéw rozpoczyna rozgrywke od wstepnych rozmow z innymi panstwami i zawarcia z nimi pokoju.
Takie dziatania zajmujg im kilka do kilkunastu pierwszych minut rozgrywki. Powolny rozwéj sytuacji wigze
sie z zapoznawaniem sie uczestnikow z ich sytuacja oraz pozostatymi panstwami. Gtowne dziatania panstw
zaczynaja sie najczesciej dopiero, gdy zawra pokoj z wiekszoscig sasiadow.

Najczesciej rozmawiajg ze soba po dwa zespoty jednoczesnie. Zdarzaja sie jednak sytuacje, gdy do
pertraktacji zasiadaja razem trzy panstwa. Moze doprowadzi¢ to do zawiazaniu sojuszu i wspdlnego
dziatania na szkode pozostatych panstw.

Zdarzaja sie rowniez rozmowy ,na dwa fronty”, kiedy to cztonkowie zespotéw rozdzielaja sie
i jednoczesnie negocjuja z dwoma panstwami. Efektem tego moze by¢ chaos komunikacyjny, ktory
dodatkowo wzbogaca omowienie gry o przypadki konfliktu danych.

Skutkowac¢ to moze jednak takze zamieszaniem przy wreczaniu ,Kart Wywiadu”. Dlatego warto wybrac
sobie po jednej osobie z kazdego zespotu, ktorej stale bedziesz wreczac ,,Karty Wywiadu” poszczegolnych
panstw.

Bardzo wazna jest obserwacja dziatan zespotdw w trakcie gry oraz przystuchiwanie sie ich rozmowom.
Dzieki temu poznasz szczegoty ich planéw i pomystow na wygrana.

Przyktadowe dziatania i sytuacje, ktore mozna wtaczy¢ do omowienia gry to m.in.:

— Szantaz - jedno z panstw ujawnia innemu swoja ,Karte Zdolnosci Specjalnych” i oczekuje
przekazania okreslonej ,,Karty Zasobow” w zamian za zaniechanie ataku.

— Podzeganie do ataku - jedno z panstw naktania swego sojusznika do ataku na swego wroga.

— Sojusz - dwa lub trzy panstwa porozumiewaja sie ze sobg, prowadza intensywna wymiane ,Kart
Zasobow” i wspolnie obmyslaja strategie majace na celu ostabienie panstw, ktore nie wchodza
w sktad sojuszu.

— Dziatania odwetowe - zaatakowane panstwo natychmiast odwdziecza sie tym samym atakujgcemu.
Pozniej nie chce podejmowac rozmoéw handlowych z nim, mimo propozycji korzystnej wymiany
,Kart Zasobow”.

— Pokédj po atakach - dwa panstwa prowadza wymiane ,Kart Zasobow” po wzajemnych atakach,
w celu zdobycia wigkszej liczby punktow.

— Handel i wymiana informacji - zaprzyjaznione panstwa wymieniaja sie informacjami
interesujacymi z punktu widzenia stron. Czasami wystosowuja propozycje wymiany informacji za
,Karte Zasobow”.

— Btedna interpretacja informacji - zespo6t podejmuje dziatania (negatywne w skutkach) po btednym
zinterpretowaniu informacji z ,,Karty Wywiadu”.

— Konflikt interesow - dwa lub trzy panstwa konkuruja pomiedzy soba o wartosciowa ,Karte
Zasobow” bedaca w posiadaniu jednego z pozostatych zespotow.

— Wymiana trojstronna - trzy panstwa przeprowadzaja ztozong wymiane kartami, gdy nie sg w stanie
skorzysta¢ z wymiany dwustronnej, np. pierwszy zespot przekazuje karte drugiemu, drugi
trzeciemu, a trzeci pierwszemu.

— Interpretacja postaw - jedno z panstw uznaje, ze uzyskato przewage w grze i zmienia swdj sposob
pertraktowania z innymi. Pozostate zespoty uznaja to za lekcewazenie i w konsekwencji, nawet
bez wzajemnych konsultacji, podejmuja dziatania, ktére ostatecznie doprowadzaja wspomniane
pastwo do przegranej.
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Przyktadowe wypowiedzi uczestnikow po grze oraz wnioski:

Gra pokazywata, jak konkretna postawa moze doprowadzic¢ do koricowego rezultatu, np. zbyt
twarda moze wywotac¢ eskalacje negatywnych skutkow.

Nalezy oceni¢ swoje mocne i stabe strony, a takze nasze postawy i sprobowac dojs¢ do rozwiqzania
satysfakcjonujgcego jak najwiecej osob.

Doswiadczytam jak postawa i nastawienie ludzi wptywa na ich odbidr i zaostrza lub poteguje
konflikt. Jak informacje lub btedne przekazy majqg wptyw na podejmowanie decyzji.

Gra otwiera mozliwos¢ negocjowania - nie tylko miedzy panstwami, ale rowniez miedzy cztonkami
grup.

Gra jest bardzo pomystowa, uczy sztuki negocjacji przez co moze pozytywnie wptywac na
umiejetnos¢ rozwiqzywania konfliktow i odnajdywania porozumienia.

Gra daje informacje jak sie zachowuje w trakcie negocjacji i czy jest sie skorym do konfliktow.
Gra moze stuzy¢ do ukazywania istoty prob negocjacji i rozwigzywania wiekszosci konfliktow.

Dostrzegtem jak przeptyw informacji wptywa na powolne rodzenie sie konfliktu.
Dowiedziatam sie co to jest konflikt danych. Jakie sq skutki ztego przeptywu informacji.

Poznatem czynniki wywotujqgce konflikt oraz warunki, ktore utrudniajg i pomagajq w jego
rozwiqgzaniu.

Ciekawa forma, podziat rol, rozmaitos¢ zadan.

Tempo gry, z powolnego na poczqtku przerodzito sie w coraz szybsze rodzqc w finale konflikt.
Podobat mi sie konflikt z innymi, narastajqce emocje wraz ze zblizajqcym sie koricem gry.
Podobata mi sie mozliwos¢ wspdtpracy pomiedzy grupami.
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Wydruki do gry
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Instrukcja

Jestescie przedstawicielami rzadu jednego z pieciu panstw rozwijajacych sie na wspolnym kontynencie.
Relacje miedzy Wami a czterema sasiadami sg dosc¢ skomplikowane. Po okresach pokoju przychodza okresy
mniejszych lub wiekszych konfliktow zbrojnych, politycznych i gospodarczych. Wszyscy bez wyjatku
konkuruja o dominujaca pozycja na kontynencie.

W ostatnim czasie, po niewielkim trzesieniu ziemi odkryliScie tajne laboratorium na terenie spornym,
ktory zlokalizowany jest na granicy wszystkich panstw - obszarze zdemilitaryzowanym i nienalezacym do
nikogo.

Nazwaliscie to miejsce “Strefa 0” i wystaliscie tam swego najlepszego agenta wywiadu. Niestety,
nie wrocit on z misji i nie przekazat zadnego meldunku. Dotarty do Was tylko szczatkowe informacje.
Najprawdopodobniej inne panstwa rowniez wystaty tam swoich agentéow. Kazde z nich, podobnie jak Wy,
chce dostac sie do tego laboratorium. Kraza plotki, ze znajduje sie tam technologia, ktéra moze wzmocnic
pozycje ktoregokolwiek z panstw, ktore wejdzie w jej posiadanie. To moze zmienic¢ wszystko.

Cel

Tres¢ dostepna w petnej wersji gry

Przebieg gry

Plansza

Tres¢ dostepna w petnej wersji gry
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(I) - Rolnicza Republika Wspoélnot

Wasze panstwo od wielu lat zyje na uboczu. Gtéwna gatezia Waszej gospodarki jest
rolnictwo. Szczycicie sie duzym terytorium, ktdrego wiekszos¢ zajmuja siegajace po horyzont pola
uprawne oraz taki i pastwiska, na ktorych wypasacie liczne stada bydta.

Produkcja rolna obecna jest w kazdym aspekcie zycia i w kazdym domu, a zywnos¢ stanowi
o statusie ekonomicznym. Najwazniejsza wyznawang przez Was wartosciag jest rodzina i dobrobyt
w niej panujacy. Duzy nacisk ktadziecie na odpowiedzialno$¢ obywatelska oraz wspotdziatanie dla
dobra ogotu. Panstwo dba o to, aby zadnemu obywatelowi nie zabrakto srodkow do zycia
w godnych warunkach. Odpowiednie organy zapewniaja wszystkim dach nad gtowa, zywnos¢ oraz

prace.

Nie tak dawno temu zauwazyliscie, ze panstwo Imperium Wschodnie powiekszyto znaczaco
liczebnos¢ swoich sit zbrojnych. W przesztosci czesto atakowato ono inne panstwa, dlatego bardzo
mozliwe jest, ze powtorzy sie to ponownie. W trakcie zbrojen ucierpieli zwykli obywatele, gdyz
wiekszos¢ zywnosci konfiskuje wojsko. Obawiacie sie, ze ze wzgledu na Wasze obszerne i petne
spichlerze mozecie sta¢ sie celem inwazji jako pierwsi. Nie posiadacie licznego wojska ani
szczegolnego uzbrojenia. Porazka bytaby oczywista.

Dodatkowo panstwo Karbos rozgtasza nieprzychylne informacje o Was. Ostatnio stwierdzili,
ze ciemiezycie swoich obywateli na rzecz tzw. ,,spokoju w kraju”. Karbos rozsiewa te plotki poprzez
oficjalne kanaty polityczne, jak i te mniej legalne. Podburza w ten sposob inne panstwa przeciw
Waszej polityce i ustrojowi.

Tre$¢ dostepna w petnej wersji gry
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(Il) - Skandia

Wasze panstwo lezy na obszernych ztozach mineralnych. Od wiekdéw intensywnie
je eksploatowaliscie, a kazde pokolenie szczycito sie z tradycji gorniczych. Wasz kraj zarzadzany
jest w oparciu o silng pozycje tej gatezi gospodarki. Po horyzont widaé¢ dzwigi, huty
i walcownie swiadczace o Waszej silnej ekonomicznej pozycji wsrod sasiadow.

Tres¢ dostepna w petnej wersji gry

Tre$¢ dostepna w petnej wersji gry
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(lll) - Techia

Tre$¢ dostepna w petnej wersji gry
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(IV) - Karbos

Tre$¢ dostepna w petnej wersji gry
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(V) - Imperium Wschodnie

Tre$¢ dostepna w petnej wersji gry
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VIANYXS (1)
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SOguvy (A1)
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POKOJ Z PANSTWEM
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Stownik kompetencji

Poziomy oceny kompetencji:

G

Gotowy - Kompetencja przyswojona w stopniu podstawowym,
wymagajaca dalszego wsparcia w jej rozwoju.

Rokujacy - Kompetencja przyswojona w stopniu dobrym,
wymagajaca wsparcia w sytuacjach nowych lub niestandardowych.

Opiniotwoérczy - Kompetencja przyswojona w stopniu bardzo dobrym,
pozwalajacym na w petni samodzielne dziatanie oraz uczenie innych
w tym obszarze.

Wybitny - Kompetencja przyswojona w stopniu ponadprzecietnym,
umozliwiajacym kreatywne z niej korzystanie i rozwijanie dziedziny,
ktorej dotyczy.
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Zarzqdzanie konfliktem

Korzystanie z umiejetnosci interpersonalnych oraz metod i technik w celu wyeliminowania lub
zmniejszenia konfliktu, jak rowniez zapobiegania mu.

G

Zauwaza wystapienie sytuacji konfliktowej w swoim otoczeniu.
Rozpoznaje bezposrednie przyczyny bedace zrodtem konfliktu.
Rozpoznaje podstawowe emocje (np. ztos¢, strach) towarzyszace sytuacji
konfliktowej.

Rozwiazuje konflikty poprzez wdrozenie z gory narzuconych procedur.

Posiada wiedze o poszczegolnych etapach rozwigzywania konfliktu oraz
adekwatnym zachowaniu na kazdym z nich.

Utatwia komunikacje stron konfliktu poprzez stosowanie odpowiednich technik,
np. moderowanie przebiegu komunikacji, identyfikacje i komunikacje
wspolnych celdw, wytaczanie ocen personalnych, itp.

Poznaje punkty widzenia wszystkich stron konfliktu.

Rozpoznaje potrzeby i motywy stron zaangazowanych w konflikt.

Rozpoznaje i komunikuje réznice oraz punkty wspolne w postrzeganiu sytuacji
konfliktowej przez wszystkie zaangazowane strony.

Dobiera metody rozwigzywania konfliktu adekwatnie do zaistniatej sytuacji.
Stosuje werbalne metody wygaszania emocji towarzyszacych stronom konfliktu.

Zacheca strony konfliktu do samodzielnego rozwiazania problemu.

Pomaga zaangazowanym stronom w zrozumieniu konfliktu oraz samej natury
sytuacji konfliktowych.

Doradza stronom konfliktu w zakresie optymalnych metod rozwiazania go.
Unika mozliwych konfliktow badz ogranicza istniejacy juz konflikt poprzez
odpowiedni dobor zachowania i stow.

Rozpoznaje i komunikuje gtebsze i ukryte zrodta konfliktow.

Tworzy nowe metody mediacji i rozwiazywania konfliktow.

Tworzy Srodowisko minimalizujace mozliwosci wystapienia konfliktow poprzez
przewidywanie i usuwanie lub ograniczanie przyczyn, z powodu ktorych moga
one powstac.
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