Symulacja szkoleniowa

Zimowa wyprawa na Rysy

Przed symulacjg przygotuj odpowiednig liczbe wydrukdw.

1. Wydruk opisdw rdl:

a.
b.

Jedna rola Lidera
Dla pozostatych po jednej roli Uczestnika — tak, aby przynajmniej jeden raz pojawit sie dany kolor
uczestnika (zaleca sie rownomierne wykorzystanie wszystkich czterech koloréw)

2. Woydruk arkuszy do indywidualnej oceny poziomu motywacji - po jednym egzemplarzu dla kazdego
uczestnika (w tym takze dla lidera)

3. Woydruk arkuszy z opisem zadan

Zadanie 1 — po jednym egzemplarzu dla kazdego uczestnika (w tym takze dla lidera)

Zadanie 2 — jeden egzemplarz tylko dla lidera

Zadanie 3a — wydruk w liczbie (pierwszej) potowy grupy* (*jesli liczebnos¢ grupy jest nieparzysta
Zadanie 3a wydrukuj o jeden wiecej niz 3b)

Zadanie 3b — wydruk w liczbie (drugiej) potowy grupy

Zadanie 4 — po jednym egzemplarzu dla kazdego uczestnika (w tym takze dla lidera)

a.
b.
C.
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Symulacja szkoleniowa

Zimowa wyprawa na Rysy

1. INSTRUKCJA DLA UCZESTNIKA

Zanim przeczytasz swaj opis roli, zapoznaj sie z krdtka instrukcja.

Podczas catej gry trzymasz sie swojej roli, zgodnie z jej opisem. Swojej instrukcji nie ujawniasz innym uczestnikom
gry. Cho¢ nic nie stoi na przeszkodzie, aby o sobie méwic - zgodnie z opisem roli. Oczywiscie jesli bedziesz mie¢ na
to ochote.

Podczas gry — ,,Wyprawa na Rysy zimg” — bedziesz bra¢ udziat w kilku zadaniach. Instrukcje o tych zadan otrzymasz
na poszczegdlnych jej etapach.

Po kazdym zadaniu, bedziesz okreslat — przy uzyciu arkusza ,, ocena motywacji” — swéj poziom motywacji, czyli
zaangazowania, jaki odczuwasz na danym etapie wyprawy. Rozpietosc¢ skali motywacji wynosi od 1 do 6. Gdzie 1
oznacza brak motywacji do podjecia zadania, a 6 oznacza najwyzszy poziom motywacji i natychmiastowa gotowos¢
do podjecia zadania.

2. OPIS ROLI

Jeste$ cztonkiem/cztonkinig i prezesem/prezeska stowarzyszenia ,Niedzielny wedrowiec”. Twoj zespot sktada sie
z kilku oséb. Kiedys$ podziwiajgc widoki alpejskich szczytéw pomyslates/as sobie, ze bytoby super, aby cztonkowie
‘towarzyszenia podjeli jakies niezwykte wyzwanie. Takie ktére, bedzie trudne, ale ambitne. Ktére bedzie sie wigzato
z ogromnym wysitkiem, ale jednoczesnie da ogromng satysfakcje z jego realizacji. Twoj pomyst to zimowe
wejscie na Rysy z przyjaciétmi ze stowarzyszenia. Sama wyprawa to nie tylko wejscie na szczyt, ale takze
zmotywowanie, zaangazowanie zespotu w realizacje pomystu, jak réwniez zmudne przygotowania.

Podczas wyprawy Ty i Twdj zespot napotkacie pewne
wyzwania w formie zadan. Instrukcje bedziesz
otrzymywat/a na biezgco od trenera prowadzacego...

Powodzenia! ©
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DOSWADCZENIE, CZYLI TWOJA POSIADANIA WIEDZA | UMIEJETNOSCI k

Opis posiadanej wiedzy: Przed wyprawg zimowg na Rysy naprawde doktadnie przestudiowates$/as co
bedzie niezbedne. Dlatego mozna powiedzie¢, iz sporo wiedzy wchionates/as na temat niezbednego
ekwipunku. Nawet dokonates/as zakupdw, aby oswoi¢ sie z rakami, kijkami, ling czy czekanem.

Jestes$ Swiadom/a, ze pierwszg przeszkodg moze staé sie podejscie na prog Czarnego Stawu, ktére
fragmentami bywa oblodzone. Juz tutaj konieczne moze by¢ zatozenie rakdéw i wsparcie sie kijkami.
Wiesz tez ze, Czarny Staw to dobre miejsce na pierwszy postdj, kontrole sprzetu i wtasnego
samopoczucia. Takze tutaj mozesz skorzystac ze skrotu, jakim jest przejscie tafli zamarznietej wody
na wprost.

Po drugiej stronie Czarnego Stawu zaczyna sie podejscie szerokim zlebem. To miejsce, w ktdrym
nalezy juz zatozy¢ raki i oceni¢ stan pokrywy $nieznej. Jesli $nieg jest twardy, kijki teleskopowe
warto wymienié¢ na czekan. Gdy uznasz, ze sytuacja lawinowa nie stwarza ryzyka, mozesz zaczgc
podejscie.

Umiejetnosci: Szczerze mdéwiac nie posiadasz wielkich umiejetnosci i doswiadczenia w zdobywaniu
szczytéw zima. Ale to nic nie szkodzi, dobra kondycja, sprawnos¢ fizyczna to twoje niewatpliwe atuty.
Do tego masz przeciez zespot fantastycznych ludzi... przyjaciét, a wiadomo ze zespotowo jestescie
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Sita fizyczna: 6/6 * * * * * *
o Szybkost: 4/6 * * * *
e Empatia: 5/6 * * * * *

e Orientacja w terenie: 6/6 * * * * * *
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e Ocena zagrozenia lawinowego: 0/6
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Symulacja szkoleniowa

Zimowa wyprawa na Rysy

Dla uczestniczki/uczestnika wyprawy

1. INSTRUKCIA

Zanim przeczytasz swaj opis roli, zapoznaj sie z krdtka instrukcjg.

Podczas catej gry trzymasz sie swojej roli, zgodnie z jej opisem. Swojej instrukcji nie ujawniasz innym uczestnikom
gry. Cho¢ nic nie stoi na przeszkodzie, aby o sobie méwic - zgodnie z opisem roli. Oczywiscie jesli bedziesz mie¢ na
to ochote.

Podczas gry — ,,Wyprawa na Rysy zimg” — bedziesz brac udziat w kilku zadaniach. Instrukcje o tych zadan otrzymasz
na poszczegdlnych jej etapach.

Po kazdym zadaniu, bedziesz okresla¢ — przy uzyciu arkusza ,,ocena motywacji” — swdj poziom motywacji, czyli
zaangazowania, jaki odczuwasz na danym etapie wyprawy. Gdzie 1 oznacza brak motywacji do podjecia zadania, a 6
0znacza hajwyzszy poziom motywacji i natychmiastowg gotowosc do podjecia zadania.

2. OPIS ROLI

Jeste$ cztonkiem/cztonkinig stowarzyszenia ,,Niedzielny Wedrowiec” Twdj zesp6t sktada sie z kilku oséb.

Jeste$ wytrawnym alpinista/alpinistkg. Masz na swoim koncie juz sporo zdobytych szczytéw zimg. Co prawda Rysy
zimg jeszcze nie, ale nie czujesz aby miato to by¢ dla Ciebie jakie$ spore wyzwanie. Twoje doswiadczenie pewnie
mogto by sie przydac grupie, spokojnie mozesz przewodzi¢ tej wyprawie. No ale poczekasz na to co zaproponuje
‘obie i zespotowi prezes.

P T T T T T T T T ——

Uwazasz, ze Twoja sprawnos¢ i umiejetnosci mogg pomadc Waszej
grupie zrealizowaé kazdy ambitny cel. Dlatego podczas kolejnych
zadan to Ty pilnujesz, aby przede wszystkim i$¢ naprzéd.
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Wiedza: Nawet po krétkich opadach zagrozenie lawinowe moze zmienié sie znacznie. | to — uwaga! —
nawet gdy oficjalny komunikat na stronie TOPR pozostanie bez zmian. Pamietaj, ze komunikat lawinowy
podany przez ratownikow jest pewng przecietng dla catego masywu Tatr Wysokich. Szansa na zejscie
lawiny moze rdéznic sie jednak bardzo nawet dla dwdch sasiadujacych ze sobg zboczy. Zalezy to od ich
nastonecznienia, kierunku wiatru, nachylenia i innych czynnikéw. Bardzo istotnym czynnikiem jest wiatr,
ktdry zwiewa duze ilosci $niegu i osadza je w postaci ,,poduch”.

Konkretna umiejetnosé: Aby podjac decyzje, nalezy uwzglednic dalsze wazne czynniki, takie jak:
stromizna zbocza, wystawa wzgledem kierunkow $wiata, wysokosc i typ zagrozenia lawinowego (wzor):

Czynniki zmniejszajgce ryzyko symbol

a) Stary snieg

b) Mate zbocze

c) Teren wypukty/grzedy
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Sita fizyczna: 5/6 (gwiazdki) * * * * *

e Szybko$é: 5/6 * * * * *
e Empatia: 2/6 * *
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e Orientacja w terenie (Rysy) 1/6: *

Ocena zagrozenia lawinowego 5/6: * * * * *
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Zimowa wyprawa na Rysy

1. INSTRUKCIA

Zanim przeczytasz swaj opis roli, zapoznaj sie z krdtka instrukcja.

Podczas catej gry trzymasz sie swojej roli, zgodnie z jej opisem. Swojej instrukcji nie ujawniasz innym uczestnikom
gry. Cho¢ nic nie stoi na przeszkodzie, aby o sobie méwic - zgodnie z opisem roli. Oczywiscie jesli bedziesz mie¢ na
to ochote.

Podczas gry — ,,Wyprawa na Rysy zimg” — bedziesz bra¢ udziat w kilku zadaniach. Instrukcje o tych zadan otrzymasz
na poszczegdlnych jej etapach.

Po kazdym zadaniu, bedziesz okreslaé — przy uzyciu arkusza ,,ocena motywacji” — swoéj poziom motywacji, czyli
zaangazowania, jaki odczuwasz na danym etapie wyprawy. Rozpietosc¢ skali motywacji wynosi od 1 do 6. Gdzie 1
oznacza brak motywacji do podjecia zadania, a 6 oznacza najwyzszy poziom motywacji i natychmiastowa gotowos¢
do podjecia zadania.

2. OPISROLI

Jeste$ cztonkiem/cztonkinig stowarzyszenia ,,Niedzielny Wedrowiec” Twdj zesp6t sktada sie z kilku oséb.

Ostatnio w Tatrach bytes/bytas jako dziecko w wieku 13 lat. Niemniej jednak lubisz wedréwki po gérach. Szczegdlnie
jesieniag kiedy wokot panuje cisza i spokdj, poniewaz nie cierpisz ttumu turystéw. Kiedy bytes/as nieco mtodszy/a

‘0z inng grupg znajomych chodzites/as po gérach nawet zimg i zdobyte$ w tym zakresie nieco doswiadczenia.

Zawsze przywigzujesz najwyzszg wage do bezpieczenstwa.
Dlatego podczas kolejnych zadan to Ty pilnujesz, aby decyzje
podejmowane przez grupe nie byly pochopne, a przede
wszystkim, zeby byty oparte na racjonalnych przestankach.
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Wiedza: Wersja demo

Konkretna umiejetnosé: Wersja demo
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Zimowa wyprawa na Rysy

Zanim przeczytasz swaj opis roli, zapoznaj sie z krdtka instrukcja.

Podczas catej gry trzymasz sie swojej roli, zgodnie z jej opisem. Swojej instrukcji nie ujawniasz innym uczestnikom
gry. Cho¢ nic nie stoi na przeszkodzie, aby o sobie méwic - zgodnie z opisem roli. Oczywiscie jesli bedziesz mie¢ na
to ochote.

Podczas gry — ,,Wyprawa na Rysy zimg” — bedziesz brac udziat w kilku zadaniach. Instrukcje o tych zadan otrzymasz
na poszczegdlnych jej etapach.

Po kazdym zadaniu, bedziesz okresla¢ — przy uzyciu arkusza ,,ocena motywacji” — swdj poziom motywacji, czyli
zaangazowania, jaki odczuwasz na danym etapie wyprawy. Zadan tych bedzie..... Rozpietos¢ skali motywacji wynosi
od 1 do 6. Gdzie 1 oznacza brak motywacji do podjecia zadania, a 6 oznacza najwyzszy poziom motywacji i
natychmiastowg gotowos¢ do podjecia zadania.

Jestes$ cztonkiem/cztonkinig stowarzyszenia ,Niedzielny Wedrowiec” Twoj zespét sktada sie z kilku osdb.

Bardzo lubisz wspodlne wyprawy z kolegami ze stowarzyszenia. Takie wycieczki to zawsze Swietna okazja na
rozmowy i zacie$nienie waszych wiezi. Nie posiadasz w zasadzie zadnego doswiadczenia jesli chodzi o zimowe
zdobywanie szczytéw. Pomyst wyprawy na Rysy zimg jednak nieco Cie przeraza, poniewaz nie masz wielkiego
doswiadczenia i do tego nie wiesz jak na ten pomyst zareaguje Twoja partnerka/partner. Nie chciatbys$ jednak
awies¢ swoich kolegow.

Zasadniczo nieszczegdlnie wazne jest dla Ciebie, czy uda Wam sie wejsé na szczyt, czy
nie. Wazne, 7e bedziecie dobrze sie bawic i kazdy bedzie sie dobrze czut podczas
wyprawy.
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w?';-{'f, b\ ‘ia: ta umiejetnos¢ bytaby przydatna. Ale poki, kto$ nie spyta Cie o Twoje umiejetnosci,
: ' 1 to postanowites/as sie nimi ,nie chwali¢”. Posiadasz mape, ktéra zawiera
: wskazowki dotyczace wyboru optymalnej trasy, na szczyt. Informacja o chwili
\ wykorzystania mapy zostanie przekazana przed jednym z zadan.
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e Sita fizyczna: 2/6

e Szybkosé: 3/6

e Empatia: 6/6

e Orientacja w terenie (Rysy): 5/6

e Ocena zagrozenia lawinowego: 0/6
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Zimowa wyprawa na Rysy

Zanim przeczytasz swaj opis roli, zapoznaj sie z krdtka instrukcjg.

Podczas catej gry trzymasz sie swojej roli, zgodnie z jej opisem. Swojej instrukcji nie ujawniasz innym uczestnikom
gry. Cho¢ nic nie stoi na przeszkodzie, aby o sobie méwic - zgodnie z opisem roli. Oczywiscie jesli bedziesz mie¢ na
to ochote.

Podczas gry — ,,Wyprawa na Rysy zimg” — bedziesz brac udziat w kilku zadaniach. Instrukcje o tych zadan otrzymasz
na poszczegdlnych jej etapach.

Po kazdym zadaniu, bedziesz okresla¢ — przy uzyciu arkusza ,,ocena motywacji” — swdj poziom motywacji, czyli
zaangazowania, jaki odczuwasz na danym etapie wyprawy. Rozpietosc¢ skali motywacji wynosi od 1 do 6. Gdzie 1
oznacza brak motywacji do podjecia zadania, a 6 oznacza najwyzszy poziom motywacji i natychmiastowa gotowos¢
do podjecia zadania.

Wersja demo

I

I

! Lubisz nowe wyzwania, przygody, wigc raczej jestes na tak. Cho¢ poczekasz na rozwoj sytuacji
' ito co powie Wam prezes.
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e Sita fizyczna: 5/6

Szybkosé: 4/6

Empatia: 5/6

e Orientacja w terenie (Rysy): 5/6
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Symulacja szkoleniowa

Zimowa wyprawa na Rysy

Wybierz swojg ocene motywacji do podjecia
dziatania po kazdym z zadan

Gdzie 1 oznacza brak motywacji do podjecia
zadania

a 6 oznacza najwyzszy poziom motywacji

i natychmiastowa gotowosc¢ do podjecia
zadania

Zadanie nr 1

Zadanie nr 2

Zadanie nr 3

Zadanie nr 4

Instrukcja:

a) Po kazdym zadaniu okresl, swoj poziom
motywacji

b) Ocena powinna byé szczera

c) Ocena jest i bedzie anonimowa

d) Na zakonczenie gry trener, poprosi
Cie o przekazanie uzupetnionej tabeli,

w celu uzupetnienia zbiorczego
arkusza motywacji zespotu

e e e e e e e e e e e R e e e e e R e e e e e R e e e e e R e e e e e R e e e e e R e e e e e R e e e e -
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Zimowa wyprawa na Rysy

1. INSTRUKCJA DLA UCZESTNIKA/UCZESTNICZKI

e \Wersja demo




| uczciwosg,
prawosc,
autentycznosc,
rzetelnosé,
czyny zgodne ze
 stowami,
bezposrednios¢
szczeros,

sita,

charakter,
konsekwencja,
poswiecenie,
spuscizna,
obowiqzek,
Ehonon
dziedzictwo,
odpowiedzialnos¢
harmonia,
bezpieczenstwo,
stabilizacja,

' spokdj,

troska,

opieka,
dzielenie sie,
inwestycja,

. sukces,

| uznanie,

wolnosé,
eksploracja,
swoboda,
kreatywnosg,
zabawa,
sztuka,
spontanicznosc,
elastycznosé,
wiedza,
tozsamosg,
znaczenie,
wplyw,
prawda,
pasja,
przygoda,
réznorodnosc,
zmiana,

nowe wyzwania,
okazja,
entuzjazm,
rozpoczynanie,
motywacja,
 postep,
wydajnosc,
osiggniecia,
cel,

. budowanie,

Symulacja szkoleniowa

Zimowa wyprawa na Rysy

inspiracja,
relacje,
zespot,
wspdlnota,
przynaleznosc,
poznanie,
bliskosé,
oddanie,
przyjain,
porozumienie,
tagodnosc,
wspoftczucie,
troska,
emocje,
zdrowie,
refleksja,
troska,
integracja,
dokonywanie zmian,
niezaleznosc, |
zarzqdzanie,
oszczednosc,
nadmiar,
mistrzostwo,
przywodztwo,

. doskonatosé,
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Zimowa wyprawa na Rysy

1. INSTRUKCIJA DLA LIDERA/LIDERKI

Twoje zadanie to przygotowanie planu dziatania, ktéry doprowadzi zespdt do realizacji wyznaczonego celu.
Uwzglednij w nim delegowanie zadan na poszczegdlnych cztonkdéw zespotu. Ponizej znajdujg sie informacje na
temat wyzwan przed jakimi stoi twdj zesp6t. Wykorzystaj je do tworzenia planu dziatania.

Zarzadzasz stowarzyszeniem ,Niedzielny wedrowiec”, a Twoj zespot sktada sie z kilku osob.

2. 0 CZYM MUSISZ PAMIETAC BUDUJAC PLAN DZIAtANIA JAKO LIDER EKSPEDYCII

Mimo trudnosci, najwyzszy szczyt Polski przycigga latem wiele oséb. Zimg staje sie znacznie powazniejszym
wyzwaniem. Zimno, wiatr, a przede wszystkim zagrozenie lawinowe decydujg woéwczas o mozliwosci wejscia
bardziej niz nasze sity. Ty i twdj zespot podjeliscie decyzje i w tym tygodniu zamierzacie wyruszy¢ ku zdobyciu Rysow
Zima. Jestescie juz na miejscu w Zakopanym i czekacie tylko na najlepsze z mozliwych warunkéw pogodowych.

Wejscie na Rysy zima jest dla ambitnych i doswiadczonych turystow, ktérzy majg juz za sobg inne, fatwiejsze

wejécia na nizsze szczyty. Dla tych, ktérzy majg obycie z wysokoscig i ekspozycja. | tych, ktérzy posiadajg niezbedng

zimowa wiedze: potrafia postugiwac sie czekanem i rakami oraz umiejg, choéby pobieznie, oceni¢ aktualng

sytuacje lawinowg. Takg wiedze mozna nabywac¢ u boku bardziej doswiadczonych partneréw, jednak solidng

nodstawg powinien by¢ kurs turystyki wysokogodrskiej, ktorych wiele organizowanych jest obecnie w Tatrach. Po
g0 ukonczeniu zimowe warunki i obstuga zimowego sprzetu przestang by¢ czarng magia.

Oproécz sprzetu niezbedna jest oczywiscie znajomos¢ trasy. Przed wyjsciem
na szczyt koniecznie poswieé czas na poznanie topografii terenu. By¢ moze
najwazniejszym czynnikiem, jaki musisz wzigé pod uwage, jest jednak
sytuacja lawinowa.
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/W planie dziatania - zimowego wejscia na Rysy uwzglednij: \
e Trase jakg zdobedziecie szczyt — czyli przydatna bedzie znajomosc¢ terenu (trase zaznaczyé nalezy
na mapie, ktdéra znajduje sie na kolejnej stronie).

e Wersja demo
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uczestnikow wyprawy

e Jesli wynik rowna sie 4 lub powyzej 4 woéwczas wyprawe mozna zaczg¢ do godziny 4:20
e Jesli wynik znajduje sie w przedziale ponizej 4 wéwczas warto zaczgc¢ wyprawe o 3:00
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W kwestii sprzetu, zrobites wczesniej rozeznanie i wiesz, ze uczestnicy potrzebuja:

e Zestawu cieptych i wygodnych ubran, dostosowanych do mrozu i wiatru, jaki moze panowacé w
gorze. Nawet gdy nad Morskim Okiem temperatura oscyluje wokét zera, na szczycie odczuwalna
moze wynosic¢ -20°C. Na postoje konieczna moze by¢ dodatkowa kurtka z ociepling (syntetyczna
lub puchowa).

e Minimum sprzetowym s3 czekan, raki i kask. Lina nie jest konieczna, ale gdy idziesz w zespole
zwigzanie sie nig moze doda¢ pewnosci i uchronié przed niekontrolowanym zjazdem. Wazne, by
osoby w zespole znaty zasady hamowania czekanem podczas upadku. W takiej sytuacji oprocz
liny potrzebujesz tez uprzezy i 2-3 karabinkéw HMS.

e Twoje buty powinny umoizliwia¢ zatozenie rakéw: minimum to raki paskowe.

e Zapasu jedzenia oraz termosu z goragcym napojem. Na takie catodzienne wyjscie najlepsze bedg
energetyczne przekaski oraz 1-litrowy termos na kazdg osobe w zespole.

— - <
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e W Twoim plecaku muszg sie tez znalez¢ inne drobiazgi, zawsze zabierane w gory, takie jak np.

3 apteczka. ’
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Wasz cel to zdobycie szczytu czyli pola FZ Na mapie okresl trase jakg bedziecie podazaé — poprzez

1
1
1
I
narysowanie szlaku pisakiem (lub w programie Paint) lub zapisz w pliku tekstowym trase w formie: ,start a7, :
nastepnie a7, b7, beé..... itd... az do f2 czyli mety”. Po realizacji zadania caty plan dziatania, tacznie z :
przebiegiem trasy zaprezentujecie na forum. :

:

1

Wedréwke mozecie rozpoczgé od jednego z pdl oznaczonych S — ,Start”
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Jeszcze jedna wazna informacja — za opracowanie i przedstawienie najbezpieczniejszej trasy wejscia kazda
osoba biorgca udziat w wyprawie moze otrzymac gwiazdy rozwoju:
e Wersja demo

S ——
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Zimowa wyprawa na Rysy

1. INSTRUKCIA DLA TRENERA

Zadanie uczestnikdw polega na opracowaniu planu dziatania... wersja demo
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Zimowa wyprawa na Rysy

1. INSTRUKCJA DLA UCZESTNICZKA/UCZESTNIKA

Wersja demo
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Zimowa wyprawa na Rysy

1. INSTRUKCJA DLA UCZESTNICZKI/UCZESTNIKA

Wyprawa trwa...

Jestescie w gérach juz 3 godziny. Nagle temperatura spadta o kolejne kilka stopni w dét. Dodatkowo ...

WERSJA DEMO

Za moment porozmawia z Tobg kolega z wyprawy. Po rozmowie ocen swoj poziom motywacji do kontynuacji
wyprawy. W ocenie biez pod uwage tylko WPLYW ROZMOWY, a nie wcze$niejszg sytuacje.
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T iy

Szczyt zdobyty, hurraaaaaal!!! MozZecie byc¢ jako zespdt bardzo dumni, pokonaliscie wiele przeszkdd
i rozwiqzaliscie wiele zadan. Teraz pozostafo chwile nacieszy¢ sie widokami i rozpoczqc¢ ostatnie zadanie.
Przed Wami réwnie fascynujgca droga powrotna. Nie bedzie ona jednak tatwa. Zapada juz zmrok, robi sie
coraz chtodniej, do tego zaczyna mocniej padac snieg.
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I Musicie podjg¢ najlepszq dla zespotu decyzje — wybdr drogi powrotnej.
1

MACIE TRZY MOZLIWOSCI:

Droga nr 1 — WERSJA DEMO
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Droga nr 2 — WERSJA DEMO

Droga nr 3 — WERSJA DEMO

Trzeba podjgé jakas decyzje, dyskutujemy? Podsuwamy pomysty Liderce/Liderowi? A moze sam/i zdecyduje/my?
Droga ma by¢ jedna dla catego zespotu.

Jak wiecie czasu nie ma za wiele. Macie do dyspozycji 10 min.




